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(ARASTIRMA VE ARASTIRMA_SURECI

* Bilimin temelinde evrendeki olaylari , olgular: anlamaya galismak,

gergegdi aramak vardr.

* Gergek ve dogru bilsl'\\’e ulasmanin en temel 30(u arastirmadr,

bilimdir ve bu sirecte bilimsel Yyontem kullanir.

+>Bilimsel yontemin asamalar: !
a) Problemin fark edilmesi d) Arastirma 3&femim'n deliﬁirilmesi
b) Problemin tanimlanmasi e) Verilerin toplanmas: ve analizi
) Cézim onerilerinin tahmini ) Karar verme ve aorum[omq

ol oy Semepeeg gy R N T
e Bilimsel arastirma problem ile baglar. Problem , arastirma ile
G8zum bulmasl pbnladtgcmnz Sorundur.

-+i3i bir problemin szellikleri:

# Akla yatkin olmalidir. * ok genis ve dar kapsaml) olmamalidhr:
* Anlamli olmalidir. * Orijinal ve dzgun olmalidir.

* Acik ve anlasilir olmalidin  # Etik olmaldir.

* Sinanabilir, test edilebilir , dlgilebilir olmalidir.

+Aragstirma  problemini tanimlarken kullonlan baslklar

Giris bilgisi; Genel bilgiler verilir,

Gelisme (defaglandarma): Arastirmalar ole’:oaln sunulur.

B’\lsileri Szetleme: Sonuclar kisaca sunulur.

Problem durumuna isaret etme: Cevap aranan problem tanmlan:

(Alanyaz Taramast
vArcastirma problemini siirlandirmaya 3ardlmcn olur.
vAragtirmonin Snemini belirlemeye katkt saglor.
v Yontemin belirlenmesine katki sag‘ar.

v Sonuclarn Sorumlanma.sma 3Gl'dIMCI olur.

Birincil Koana“ar (arastirma raporlan, tezler, oros. mak. clcraileﬂ,é'.raiin kitaplor
Ikineil Knyndklar (ansik(opedi(er, gesitli kitoplar, derleme makaleler)
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(EGiTiM ARASTIRMALARI VE AR-GE GALISMALARI)

/AT';;-hr;; Problemmm P:Tamm(onmaﬁu
Desigken Tgn,mlgm-’De§i$ken , bir durumdan diéer'me. farkllk

Sas-leren bir ozelliktir.

flqlcel dc@lsluzn; Deé’q.kenin c'ize_uié‘i Say: ve miktar olarak agiklanim
—>swav puani, kardes sayisi, ogirlik slileri vb.

Mrtej~ c_legﬂgen Sasasal fode edilmez, sinflandirlir,

—>Medeni durum (evli-bekar) wb. , cinsiyet , dogum yeri

*Deéisken\er aldiklar: c]egerlere gére:

Sireksiz degiskenler: Olcilen szellik sunrl: sayida deger alir.
-+ Medeni durum (evli—\oekar) *Bucukly deger ALAMAZ

S arekli Ang.lv.e.nlu: Iki 3leit arasinda sonsuz deger vardir.
-»Yos, boy vs.  # Buguklu deger alir (2,5 yas, 182,5 boy)

* Degiqken‘ercle neden conug iligkis; varsa:
go@msu Aeétﬁ‘ten (_’5): Acastirmacinin bo@mh cleéidce.—, Gzerindeki
?*k'\s\n'\ test edler.
(gdélhli c]eéi;;kcn (3): Bcé\ms\z cleéi;kenin etkisini inceler. Sonug
olarak or{o&o cikar.
- Smcw‘ l‘°33"s'_'"" bazomaa etkisi

Bagmsiz Ded, Bagmh &’5

G ey e oo g R L ey
» Aragtirmanin amaci, caligmanin  hedeflerini ortaya koyan genel bir
ifadedir. Caligmanin neyi arastirmay: Pldnlddlél bu bslimdedir.

'*Aro.{vhrmamn amac ki Jﬁze&de Sés’cerilir.
Genel (temel) amag: Calismanin hedeflerini ortaya koyar.
Alt amoglar (alt problemler) : Genel amaglara ulagmak igin hangi
6zel amaglarin Serqeklzsebile:eéini Qasterir.
-+ Arastirma  sorular
# Betimsel (-neclqu)
¥ Korelasyonel ( ...... iligki var midir?)
% Karsilagtiwmali (...... bir fark var midie?)
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(EEiTiM ARASTIRMALARL VE AR-GE CALISMALAR)

45u3|lt;,: Ara;*urmoaa temel alnan ve a]ogrulu'sunun ispaﬂanmasma
serek du&ulmadcm kabul edilen dnermelerdir.
Smwlnlnl‘lor: Aras-hrmoamn lton'trol edemedigi ancak aragstirma

sonuglarin ncacrt'rp etkileﬁm Noktalar.

Norate: Problem Bulma/Gézme ve Etkili Acama_Stratejileri)
* Problem bulma, belirli amaglara gére yeni bulunan problemleri
Uretmek igin meveut deneyimleri kullanon bir distinme etkinligidir.
# Osborn, beain firtinasint ilk bulan kisidir.
* Torrance ) yarathe disinme e[eg'moe ilk akla gelen [(isilerJendir.

Torence yarate disinmede orijinallik, esneklik , ayrintililik olmast
Sereld:iSin'l séjler.

-’Abclulo ve Cramond'un Yaratic/ Problem Bulma Hlyeyar.sisi

(Problemi |, (Problem |_.[Problem | [Problem | __,. (Problemi |
ieptime | g g | batmione| g

S ————y —

«TRIZ (Yaratic: Problem Cézme Kuram:)

(Etkili_Arama ~ Stratsjileri)
Arama Motoru »Qzellikle World Wide Web'de belirli siteleri bulmak
igin kullanilan , kullanici tarofindan belirtilen anahtar sézcuklere
karsilik. gelen bir veri tabanindaki Bée(eri arayan bir Prosramdm

Portal *Diger internet sitelerine baglantilorin, genellikle alfabetik
olarak listelendigi sitedir.

Bilimsel .clizinler"Disiplin, konu veya yayin tirune gére dizenlenen

Ae‘si listeleridir.

(Orrekleme  Yontemleri)
Evren +Sorular cevaplamak igin ibﬁyaq dugulon verilerin elde edil-
dié\ bﬁsﬁk gruptur.
Evren Birimi “Arastirma sonuclarinin aec;.erli o(acagu evrenin
S_lr\lr(onAINlMI$ parc;ostcltr.

Saym»Evrenin tim birimlerine ulasarak bilgilerin toplanmasidir,
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